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	1. JUSTIFICATIVA

	Percebe-se que de forma rápida e constante as organizações estão buscando na indústria do software, recursos, cada vez mais sofisticados, para gerir suas informações, melhorar suas tomadas de decisão, ganhar eficiência e controle (Bartié, 2002). Esta demanda gera, nas empresas desenvolvedoras de software, fortes pressões para desenvolver sistemas de informação escalonáveis e integrados com outros sistemas existentes, em curtos espaços de tempo (CRESPO et al., 2004). Neste cenário, todas as variáveis envolvidas no processo de desenvolvimento de software, apresentam um volume crescente de complexidade. Isso aumenta os riscos de mau funcionamento de forma proporcional à complexidade destes ambientes, tornando-se mais difícil produzir softwares com o nível de qualidade desejado. Vendo a qualidade do software como característica exigida pelo mercado, garantir qualidade não é uma opção a ser estudada, mas parte de uma estratégia de sobrevivência em um mercado cada vez mais exigente e competitivo (Bartié, 2002).

Considerando-se o fator competitividade, faz-se necessário observar que cada vez mais a concorrência supera facilmente limites geográficos. Com uma economia globalizada as empresas produtoras e prestadoras de serviços de software buscam atingir um padrão de qualidade para competir com igualdade junto a grandes empresas nacionais e internacionais (Maldonado e Fabbri, 2001). 

Toledo, assim como as demais cidades de sudoeste do Paraná, possui hoje um conjunto de empresas produtoras de software com projeção nacional, e que buscam constantemente um padrão de qualidade em seus produtos para alavancar este mercado que se apresenta emergente, cheio de possibilidades, mas que é extremamente exigente. 

A formação de mão-de-obra especializada em engenharia de software, que possa melhor capacitar os egressos dos cursos de graduação da área de informática, preparando-os para atender as necessidades atuais da indústria do software de nossa região é, sem dúvida, uma contribuição relevante no cenário atual.




	2. OBJETIVOS

	Geral: 

Formação de especialistas na área de engenharia de software capacitados para atuar como gerente de projetos de software, analista de projetos de software ou engenheiro de software tendo as habilidades necessárias para implantar melhoria de processo, garantia de qualidade nos produtos e de serviços desenvolvidos.



	Específico:

Proporcionar aos profissionais da área diretrizes para diagnosticar pontos positivos e negativos no processo de desenvolvimento de software.

Fornecer embasamento teórico/prático para que o especialista seja capaz de implementar melhoria de processo no desenvolvimento de software aplicando modelos já consagrados como CMMI e MPS-BR. 

Apresentar aos profissionais da área técnicas eficientes para garantia da qualidade de software com fogo na gerência de projetos, gerência de testes, gerência de riscos e controle de versões.

Contribuir para o melhoramento da qualidade dos produtos de software produzidos pela região e conseqüentemente com o crescimento das indústrias de software locais.




	3. DISCIPLINAS/EMENTAS/CARGA HORÁRIA


	Disciplina:
	Gestão da Qualidade de Software e Modelos de Capacidade e Maturidade – 40h/a
	C/H:
	40

	Ementa:
	O histórico e o conceito de qualidade. O conceito de qualidade de software. Métricas de qualidade de software. Normas de qualidade de software. Técnicas de garantia da qualidade de software. Teste de software: conceitos, tipos e aplicação no contexto da qualidade. Modelos de melhoria do processo de software. Planejamento de sistemas de qualidade de software. Padrões: ISO, SEI, CMM. Histórico dos modelos de capacidade e maturidade de software. O Modelo SEI/CMMI. O Modelo MPS/Br.


	Disciplina:
	Metodologias Ágeis
	C/H:
	40

	Ementa:
	Conceito de Agile Development. Processos ágeis versus processos formais, Gestão de projetos com Scrum, eXtreme Programming(XP), Test Driven Development(TDD).


	Disciplina:
	Análise e Projeto Orientados a Objetos
	C/H:
	40

	Ementa:
	Conceitos fundamentais da análise orientada a objetos para a estruturação e modelagem de sistemas através da construção de diagramas UML. Modelagem estática e modelagem dinâmica. Identificação de objetos e sua classificação em classes, especificação de atributos e operações; identificação dos relacionamentos de generalização/especialização, agregação e associação entre as classes.  Noções de tipos abstratos de dados, encapsulamento, polimorfismo, herança simples e múltipla, classes abstratas, interfaces, pacotes, metaclasses, delegação, e padrões de projeto.  Projeto arquitetural: Conceitos básicos de arquitetura de software, Definição de componentes, conectores e configurações arquiteturais; Atributos de qualidade associadas à arquitetura de software; Desenvolvimento de sistemas centrados na arquitetura


	Disciplina:
	Padrões de Projeto
	C/H:
	40

	Ementa:
	Introdução ao Design Patterns. Como o design patterns resolve problemas de design. Identificação de patterns. Utilização eficaz de patterns. Patterns de Criação (Abstract Factory, Builder, Factory Method, Prototype, Singleton), Patterns Estruturais (Adapter, Bridge, Composite, Decorator, Façade, Flyweight, Proxy), Patterns Comportamentais (Chain of Responsibility, Command, Interpreter, Iterator, Mediator, Memento, Observer, State, Strategy, Template Method, Visitor). Atividades em Laboratório.


	Disciplina:
	Gestão de Projetos de Software
	C/H:
	40

	Ementa:
	Introdução ao Gerenciamento de Projetos (Conceitos Básicos, Histórico e Benefícios). Fases e Ciclo de Vida de Projetos; Papel do Gerente de Projetos; O PMI? Project Management Institute. Os Processos de Gestão de Projetos segundo o PMBOK: Conceito de Processos de Gerenciamento de Projetos; Processos e ciclo de vida de projetos. Áreas de conhecimento: Gestão da Integração; Gestão do Escopo; Gestão do Tempo; Gestão de Custos; Gestão de Qualidade; Gestão de Recursos Humanos; Gestão de Comunicação; Gestão de Riscos; Gestão de Aquisições.


	Disciplina:
	Métricas de Software  
	C/H:
	40

	Ementa:
	Processo de Mensuração de Software; Adequar as Medidas de Software; Selecionar e Especificar Medidas; Aplicação das Medidas de Software; Análise de Pontos de Função: Tipos de Contagem; Elementos da Contagem; Etapas do Processo de Contagem; Avaliação do Nível de Influência das Características do Sistema; Análise de Pontos de Função em projetos de manutenção, Pontos por Casos de Uso; métricas de qualidade; métricas de produtividade.


	Disciplina:
	Gerência de Riscos em Projetos de Software
	C/H:
	30

	Ementa:
	O que é Risco? O que é Gerência de Risco? Tipos de Riscos. Plano de Gerência do Risco. Identificação do Risco. Análise de Qualitativa do Risco. Análise de Quantitativa do Risco. Plano de Contenção ou Contingência do Risco. Controle e Monitoramento do Risco.


	Disciplina:
	Gerência de Testes de Software
	C/H:
	40

	Ementa:
	Inspeção de software. Princípios e técnicas de testes de software: teste de unidade; teste de integração; teste de regressão. Desenvolvimento orientado a testes. Automação dos testes. Geração de casos de teste. Teste de interfaces humanas. Teste de aplicações para a web. Testes alfas, beta e de aceitação. Ferramentas de testes. Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes. Registro e acompanhamento de problemas.


	Disciplina:
	Processo de Aquisição
	C/H:
	30

	Ementa:
	Propósito do processo de aquisição. O processo de aquisição no contexto do MR-MPS. Controle na terceirização do processo de desenvolvimento. Controle e monitoração do contrato de aquisição.
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	Disciplina:
	Gerência de Configuração e Controle de Versões
	C/H:
	20

	Ementa:
	Fundamentos da Gerência de Configuração, Identificação da configuração, Gestão de Mudanças, Controle de Versão, Auditorias da Configuração e Práticas de Gerência de Configuração.

	

	Disciplina:
	Gerência de Configuração e Controle de Versões
	C/H:
	20

	Ementa:
	Fundamentos da Gerência de Configuração, Identificação da configuração, Gestão de Mudanças, Controle de Versão, Auditorias da Configuração e Práticas de Gerência de Configuração.


	Disciplina:
	Metodologia da Pesquisa 
	C/H:
	30

	Ementa:
	O método científico. Projeto de pesquisa. Mecanismos de obtenção e interpretação de dados. Normatização do trabalho científico. Elaboração do projeto de pesquisa.


	4.  MATRÍCULA EM DISCIPLINA ISOLADA

	Será aceita a matrícula em disciplina isolada no curso, desde que atendida a Instrução Normativa da Diretoria Executiva de Gestão da Pesquisa e da Pós-Graduação de 09/10/2009.


	5.  ESTÁGIO PROFISSIONAL

	Em atendimento a Lei de Estágio nº 11.788/2008, o Curso de Especialização em Engenharia de Software, visa em sua proposta pedagógica à realização de estágio não obrigatório. Havendo a realização do Estágio Profissional não obrigatório, o(a) coordenador(a) do curso será o responsável em fazer o acompanhamento e avaliação das atividades do estagiário, bem como, assinar os relatórios dos estágios encaminhados pela  parte concedente.


	6. PÚBLICO ALVO:

	Profissionais graduados em cursos superiores de tecnologia em análise e desenvolvimento de sistemas, bacharéis em Sistemas de Informação, bacharéis em ciência da computação, engenheiros de software, tecnólogos em processamento de dados, tecnólogos em informática, profissionais de outras áreas correlatas à informática.


	7. VAGAS

	Mínimo: 26 vagas


	8. CARGA HORÁRIA (No mínimo, 360 h/a em sala de aula. As orientações do Trabalho de Conclusão de Curso não são computadas na carga horária do curso).

	A carga horária é de 360 h/a não computadas as horas destinadas às orientações


	9. DURAÇÃO DO CURSO

	Início das Aulas: 06/04/2013
Término das Aulas: 28/06/2014

Tipo de trabalho de conclusão: (  ) Monografia

                                                     (X) Outros – Especifique: Artigo
Período para orientações: junho a outubro de 2014
Prazo para entrega de Trabalho de Conclusão de Curso: novembro/2014


	10. PERÍODO DE INSCRIÇÃO

	As inscrições são online e o Contrato se encontra disponível no portal da UNIPAR (www.unipar.br)

Período: de novembro de 2012 a março de 2013.


	11.  VALOR DO INVESTIMENTO

	Inscrição: R$ 70,00

20 mensalidades de: R$ 310,00

Programa de Fidelidade e de Benefícios:

20% de desconto para egresso de 2012: 20 mensalidades de R$ 248,00

10% de desconto para egressos de anos anteriores a 2012: 20 mensalidades de R$ 279,00

50% de desconto para colaboradores: 20 mensalidades de R$ 155,00


	12.  DOCUMENTOS

	11.1 - Fotocópia do Diploma

11.2 - Fotocópia do RG

11.3 - Fotocópia do CPF

11.4 – 01 Foto 3X4 recente 

11.5 - Formulário a ser preenchido no ato da inscrição


	13. CALENDÁRIO

	Período
	Semanal
	Quinzenal
	Outros

	
	(     )
	(  x   )
	(     )

	Dias
	Manhã

8:00-12:00
	Tarde

13:00-18:00
	Noite

19:00-23:00

	Quinta-feira
	(     )
	(     )
	(     )

	Sexta-feira
	(     )
	(     )
	(    )

	Sábado 
	(X )
	( X )
	(     )

	Domingo
	(     )
	(     )
	(     )


	14.    GESTOR(A) PEDAGÓGICO(A)

	Nome:  Angelo Alfredo Sucolotti
e-mail: aas@unipar.br
Titulação: Mestre 
Área de Conhecimento: Ciências Exatas e da Terra – Ciência da Computação 
Instituição onde obteve o título: UFSC – Universidade Federal de Santa Catarina


	
	

	
	


