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	1. JUSTIFICATIVA

	É de fundamental importância, entender as soluções tecnológicas que o mundo competitivo em que vivemos apresenta e almejando uma noção do mercado e da importância destas tecnologias para saber aplicá-las corretamente nas mais diversas atividades. 

Ao se utilizar um aparelho móvel, o ambiente em que nos encontramos é diferente do de um computador. Em geral, se está em trânsito, na rua, no carro, numa reunião, no elevador, no metrô..., e com a atenção compartilhada entre o aparelho e outras atividades. Mesmo um laptop, o uso do computador é bem mais estático e mais parecido com sentar em uma mesa e se dedicar ao trabalho [SOUZA, 2003].

As aplicações feitas para o mundo wireless precisam considerar essas diferenças como fundamentais. A interface, a interação, os movimentos de mão, a atenção do usuário. Tudo é diferente. Não basta colocar HTML ou algo similar e imaginar que todos os problemas estão resolvidos [SOUZA, 2003].

Diante do exposto, considera-se relevante capacitar os alunos a aplicarem as tecnologias existentes para o desenvolvimento de aplicações para os dispositivos móveis, uma vez que o mercado wireless nacional está amadurecendo rapidamente e o desenvolvedor tem importância decisiva nesse processo.


	2. OBJETIVOS

	Geral:

· Formar desenvolvedores de software para celulares e palm tops num mercado em franca expansão.

	Específicos:

· Propiciar, de forma prática e objetiva, uma atualização de conhecimentos em desenvolvimento de sistemas cliente/servidor e aplicações Internet, atendendo, assim, às necessidades geradas pelo mercado.

· Oferecer ao profissional o entendimento dos diversos tipos de tecnologias, fornecendo base para projetar um sistema para Internet, manter sistemas existentes ou discutir as soluções com profissionais especializados no ramo.

· Auxiliar ao profissional na busca de novos conhecimentos e atualização dos conteúdos abordados.
· Promover o desenvolvimento de softwares para dispositivos móveis integrados com softwares para Internet, com a finalidade de agregar serviços.


	3. DISCIPLINAS/EMENTAS/PROFESSORES


	Disciplina:
	Análise e Projeto Orientado a Objetos        
	C/H:
	30

	Ementa:
	Modelos de Processos de Software Orientação a Objetos.
Análise Orientada a Objetos: UML, Casos de Uso, Diagramas Conceituais, Diagramas de Sequência do Sistema e Diagramas de Estados.
Projeto Orientado a Objetos: Diagramas de Classe de Projeto, Diagramas de Colaboração.  Métricas de software.  Arquiteturas de Sistemas: detalhamento da arquitetura do sistema. 


	Disciplina:
	infraestrutura e arquitetura   
	C/H:
	30

	Ementa:
	Modelos de Processos de Software Orientação a Objetos.
Análise Orientada a Objetos: UML, Casos de Uso, Diagramas Conceituais, Diagramas de Sequência do Sistema e Diagramas de Estados. Projeto Orientado a Objetos: Diagramas de Classe de Projeto, Diagramas de Colaboração.  Métricas de software.  Arquiteturas de Sistemas: detalhamento da arquitetura do sistema. Infraestrutura:

Servidor Archive (para armazenar e centralizar os componentes utilizados dentro de uma equipe); Integração contínua (para automatizar serviços de qualidade (rodar os testes antes de empacotar a aplicação) e configuração (promover aplicações fechando e controlando versões, e fazendo deploy destas em ambientes de desenvolvimento, homologação e produção);  Ferramenta de Build (automatizando o gerenciamento de dependências das aplicações). Arquitetura:  Construção do Domínio da aplicação independente de frameworks (POJO);  Implementação do domínio da aplicação;  Implementação de Stubs da aplicação.



	Disciplina:
	Web Design
	C/H:
	30

	Ementa:
	Elementos de comunicação: principais conceitos do ambiente web: design, interatividade e ambiente. Formatos de sons e imagens para a web. Edição de imagens: utilização do software Fireworks MX para tratamento de imagens para a web (redução de resolução, de tamanho, de cores), aplicação de máscaras e efeitos ao vivo (sombra, brilho, relevo, dentre outros), restauração de imagens (nitidez e correção de pixações e manchas, por exemplo) e montagens de imagens em camadas. Animação: utilização do software Flash MX para criação de animações simples (aplicação de transparência, transformação de tamanho, cor e forma), introdução a Action script e movieclips (animações dentro de animações). Exemplos de geração de CDROMs, importação de imagens JPG, GIF animado, áudio e vídeo. Integração: utilização do software Dreamweaver MX para criação de páginas com tabelas, camadas, templates, formulários, animações e páginas em framesets. Inserção de javascripts prontos, imagens fatiadas prontas do fireworks e animações . Publicação do site em um provedor através de FTP. Projeto Final: Apresentação de trabalho gerado ou aprimorado com os conhecimentos adquiridos durante o curso.




	Disciplina:
	Programação Java para Web - JSP, Servlet e Tag Library   
	C/H:
	30

	Ementa:
	Introdução à arquitetura das aplicações na Web: Características das aplicações para Web, Protocolo HTTP, Modelo requisição-resposta, Modelo em múltiplas camadas, Visão geral da plataforma Java para Web, Containers, Frameworks, Servidores, Ferramentas, Camada do cliente, Conteúdo estático (HTML/CSS), Conteúdo dinâmico (Javascript).
Tecnologia Java Servlets: Ciclo de vida, Objetos de escopo, Manutenção de estado do cliente.Tecnologia Java Server Pages (JSP): Ciclo de vida, Conteúdo estático / dinâmico, Expression Language (EL), JSP Standard Tag Library.


	Disciplina:
	Frameworks para desenvolvimento Web em Java   
	C/H:
	30

	Ementa:
	 Padrões de Projeto e Frameworks. Introdução ao Framework JavaServer Faces (JSF) e das principais tecnologias relacionadas a estes Frameworks. Desenvolvimento, juntamente com os alunos, de uma Aplicação Web com acesso a Banco de Dados, utilizando o Framework JSF, os Padrões de Projeto Model-View-Controller (MVC), Data Access Object (DAO) e Face de Fachada.  Prática com os alunos para que os conceitos e facilidades apresentados na disciplina sejam incorporados aos trabalhos de conclusão de curso de cada time.




	Disciplina:
	Frameworks de Persistência e Armazenamento de Dados
	C/H:
	30

	Ementa:
	Mapeamento Objeto-Relacional: JPA (Java Persistence API). Metadados de Entidades: Anotações e XML. Mapeamento entre Classes e Tabelas 

Mapeamento de Relacionamentos: 1 para 1, 1 para N, N para N, Classes de Associação e Estratégias de Mapeamento de Herança. Estratégias de busca em relacionamentos lazy e eager. Gerenciador de Entidades (Entity Manager): Contextos de Persistência, Gerenciamento via Aplicação, Gerenciamento via Container. JPQL (Java Persistence Query Language). Desenvolvimento em camadas: apresentação, negócio e persistência. Padrões de Projeto: Fachada e DAO (Data Access Object). Introdução à tecnologia Enterprise Java Bean (EJB).


	Disciplina:
	Comunicação e Tecnologia Celular  
	C/H:
	20

	Ementa:
	A estruturação e a governança da Rede. Regulamentação do Ciberespaço. As novas abordagens dos direitos individuais e coletivos: anonimato, privacidade, segurança e propriedade intelectual. A rede mundial de computadores como uma nova Esfera Pública. Cidadania e o direito à comunicação. O impacto das tecnologias de comunicação e informação no comportamento político. O uso da rede entre comunidades excluídas. A emergência da cultura digital, meta-reciclagem, práticas colaborativas e de compartilhamento. A cibercultura nas redes virais. Os novos movimentos sociais e de resistência no cenário virtual. Políticas Públicas de Inclusão Digital e de Governo Eletrônico: melhores práticas nacionais e internacionais. Geopolítica e Redes: perspectivas para o século XXI. 


	Disciplina:
	Metodologia de Pesquisa.
	C/H:
	30

	Ementa:
	Pesquisa científica: conceitos e classificação. Tipos de pesquisa; Planejamento da pesquisa. Apresentação gráfica e normas. Diretrizes para Elaboração de uma monografia. Pesquisa na Internet.


	Disciplina:
	Desenvolvimento JAVA para Dispositivos Móveis
	C/H:
	45

	Ementa:
	Plataforma JME, Connected Limited Device Configuration (CLDC),

Bibliotecas, Móbile Information Device Profile (MIDP), Modelo de aplicações MIDP. Bibliotecas de interface MIDP, Bibliotecas de rede MIDP, Bibliotecas de persistência. MIDP, MIDP 2.0, Desenvolvimento de aplicações.


	Disciplina:
	Programação para Web
	C/H:
	30

	Ementa:
	Introdução ao desenvolvimento de aplicações WEB com acessos a Banco de Dados empregando estruturas para manipulação dos dados. Apresentação e introdução de recursos Web através de Web Forms. Criação de controles personalizados. Conceitos de programação dinâmica. 


	Disciplina:
	Técnicas de Programação e Design Patterns  
	C/H:
	30

	Ementa:
	Questões avançadas de desenvolvimento de aplicações web. Frameworks para aplicações web. Abordagens para o refinamento de componentes ou sub-sistemas, através de soluções reutilizáveis para problemas em um mesmo contexto de projeto. Aspectos conceituais e práticos da abordagem de desenvolvimento orientado a componentes, detalhando a aplicação de design patterns como auxílio na resolução de problemas de arquitetura de sistemas orientados a objetos. 




	Disciplina:
	Serviços Web e Web Semântica
	C/H:
	30

	Ementa:
	Caracterização da web semântica e de tecnologias semânticas: modelos e linguagens; Fundamentos conceituais de ontologias aplicadas; Serviços Web Semânticos; Open Link of Data; Usos e aplicações de ontologias em sistemas de informação (Sistemas de gestão de conteúdo); Aportes das tecnologias semânticas às plataformas de gestão de conteúdo. 


	Disciplina:
	Desenvolvimento de aplicativos para a plataforma Android  
	C/H:
	45

	Ementa:
	Serviços para execuções em segundo plano. A linguagem AIDL. Tarefas em segundo plano sem Threads. Banco de Dados. Compartilhamento de dados entre aplicações. Mapas e GPS. Acesso ao Google Maps. Adição de pontos a um local do mapa. Exibição da localização com GPS. HTTP e Web Services Acesso de informações na internet via HTTP. Web Services. SMS. Envio e recepção de mensagens de texto. Manipulação de áudio e vídeo. Acesso à câmera. Como disponibilizar serviços e estabelecer conexão. Comunicação entre dispositivos Plataforma Android: Introdução ao Android; Configuração do ambiente dedesenvolvimento; Conceitos; Activity; Resource; Logging; Interfaces gráficas com ousuário; Threads; Intent; Broadcast Receiver; Notification; Toast; Alarm Manager;Service; GPS e Google Maps API; Armazenamento de dados; Content Provider; Tópicos avançados em interfaces gráficas com o usuário; Redes; Publicação de aplicações no Android Market.


	4.  MATRÍCULA EM DISCIPLINA ISOLADA

	Será aceita a matrícula em disciplina isolada no curso, desde que atendida a Instrução Normativa da Diretoria Executiva de Gestão da Pesquisa e da Pós-Graduação de 09/10/2009.

	5.  ESTÁGIO PROFISSIONAL

	Em atendimento a Lei de Estágio nº 11.788/2008, o Curso de Especialização em Aplicação para Internet e Dispositivos Móveis, visa em sua proposta pedagógica à realização de estágio não obrigatório. Havendo a realização do Estágio Profissional não obrigatório,  o(a) coordenador(a) do curso será o responsável em fazer o acompanhamento e avaliação das atividades do estagiário, bem como, assinar os relatórios dos estágios encaminhados pela  parte concedente.


	6. PÚBLICO ALVO:

	Profissionais graduados em Sistemas de Informação, Ciência da Computação.


	7. VAGAS

	Mínimo: 25 (vinte e cinco) vagas


	8. CARGA HORÁRIA (No mínimo, 360 h/a em sala de aula. As orientações do Trabalho de Conclusão de Curso não são computadas na carga horária do curso).

	360 horas aula


	9. DURAÇÃO DO CURSO

	Início das Aulas: março de 2013
Término das Aulas: junho de 2014
Tipo de trabalho de conclusão: (  ) Monografia

                                                     ( x ) Outros – Especifique: Artigo
Período para orientações: julho, agosto, setembro de 2014

Prazo para entrega de Trabalho de Conclusão de Curso: outubro de 2014


	10. PERÍODO DE INSCRIÇÃO

	As inscrições são online e o Contrato se encontra disponível no portal da UNIPAR (www.unipar.br)

Período: de novembro de 2012 a março de 2013.


	11.  VALOR DO INVESTIMENTO

	Inscrição: R$ 70,00

20 mensalidades de: R$ 340,00

Programa de Fidelidade e de Benefícios:

20% de desconto para egresso de 2012: 20 mensalidades de R$ 272,00

10% de desconto para egressos de anos anteriores a 2012: 20 mensalidades de R$ 306,00

50% de desconto para colaboradores: 20 mensalidades de R$ 170,00


	12.  DOCUMENTOS

	11.1 - Fotocópia do Diploma

11.2 - Fotocópia do RG

11.3 - Fotocópia do CPF

11.4 – 01 Foto 3X4 recente 

11.5 - Formulário a ser preenchido no ato da inscrição


	13. CALENDÁRIO

	Período
	Semanal
	Quinzenal
	Outros

	
	(    x )
	(     )
	(     )

	Dias
	Manhã

8:00-12:00
	Tarde

13:00-18:00
	Noite

19:00-23:00

	Quinta-feira
	(     )
	(     )
	(     )

	Sexta-feira
	(     )
	(     )
	(     )

	Sábado 
	(  x   )
	(   x  )
	(     )

	Domingo
	(     )
	(     )
	(     )


	14.    GESTOR(A) PEDAGÓGICO(A)

	Nome: Suzete Joséia Gandin

e-mail: suzete@unipar.br

Titulação: Mestre

Área de Conhecimento: Ciências da Computação 

Instituição onde obteve o título: UFRGS


	
	

	
	


