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1. 
HISTÓRICO DO CURSO 

	Histórico do Curso na Unidade de Toledo

O Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas foi implantado na Unidade Universitária de Toledo da UNIPAR, no ano de 2007 através da Resolução UNIPAR N.º 13/01, de 20/06/01 com oferta de 80 vagas e funcionamento no turno noturno.

A Universidade Paranaense – UNIPAR, Unidade Universitária de Toledo iniciou a oferta de cursos na área de Computação e Informática na década de 90, com o curso de Bacharel em Ciência da Computação (1997) e Bacharel em Sistemas de Informação em (1999). 

Por se tratar de uma área em constante atualização em 2005 a UNIPAR Unidade Universitária de Toledo passa a oferecer o Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software (CSTDS), fazendo parte dos cursos agregados ao Instituto de Ciências Exatas, Agrárias, Tecnológicas e Geociências, sendo ofertado no Processo Seletivo de 2005 e tendo seu início com a primeira série, no dia 10 de fevereiro do mesmo ano, objetivando formar profissionais competentes em Análise e Desenvolvimento de Sistemas.  

Em função da Universidade Paranaense ser multicampi com padronização de seus cursos, a matriz curricular adotada para o Curso na Unidade Universitária de Toledo a partir de 2005, foi à mesma em vigor para os Cursos implantados nas Unidades Universitárias de Cianorte e Guaíra, anteriormente denominado como “Curso de Tecnologia em Informática”, porém a Resolução UNIPAR N.º 33/04 de 17/12/2004 alterou a denominação do curso para Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software.

 A partir de 2006 foi implantada uma nova matriz curricular que atendesse a especificação de “Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software” nas três unidades da UNIPAR onde é ofertado o referido Curso, Cianorte, Guaíra e Toledo.

A nova matriz enfatiza a formação de recursos humanos para atuação no desenvolvimento de software aplicativos (envolvendo os tradicionais sistemas para computadores em geral bem como os para dispositivos móveis em toda sua diversidade), em qualquer setor da atividade econômica, como a indústria, o comércio, a prestação de serviços e a administração pública, através do domínio de modernas tecnologias de desenvolvimento. O egresso poderá automatizar e/ou informatizar os mais variados tipos de processos, tornando-os mais ágeis, auxiliando desta forma na tomada de decisão. 

O curso recebeu a Comissão de Avaliação no ano de 2006 e foi Reconhecido através da Portaria SETEC/MEC n.º 206 de 24/11/2006 - publicada no D.O.U. de 28/11/2006. 

Em 2007, o curso passa a denominar-se Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas, para adequar-se ao Catálogo Nacional de Cursos de Tecnologia, elaborado pela Secretaria de Educação Profissional e Tecnológica do Ministério da Educação, aprovado pela portaria MEC n.º 10, de 28/07/2006 (publicada no DOU em 31/07/2006). Esta adequação não alterou a matriz curricular do curso, mantendo-se a concepção original do mesmo. 

No ano de 2008 o Curso realizou o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade), que integra o Sistema Nacional de Avaliação da Educação Superior (Sinaes), sendo avaliados 66 acadêmicos distribuídos em 38 ingressantes e 28 concluintes, no qual obteve o seguinte desempenho nas dimensões avaliadas pelo exame, a saber: Conceito Enade, IDD e conceito preliminar do curso, notas 3, 4, 4, respectivamente.
Em 2011 a matriz curricular do curso foi atualizada pelo NDE do curso tomando como base a legislação vigente com ênfase na Portaria 151 – Enade 2008, bem como as novas exigências do mercado de trabalho.



2.
IDENTIFICAÇÃO

	CURSO


	 Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

	NÚMERO DE VAGAS:  80 vagas

	TURNO: Noturno

	CARGA HORÁRIA: 2.560 h/a



	MODALIDADE
	
	BACHARELADO

	
	
	LICENCIATURA

	
	X
	TECNÓLOGO

	
	
	SEQUENCIAL

	INTEGRALIZAÇÃO
	Tempo mínimo: 03  (três)  anos

	
	Tempo máximo: 05 (cinco) anos

	UNIDADE UNIVERSITÁRIA


	TOLEDO

	ENDEREÇO


	Av. Parigot de Souza, número 3636 – Jardim Prada – Toledo – PR

	ANO DE IMPLANTAÇÃO DO CURSO
	2005


3. OBJETIVOS DO CURSO
3.1. Objetivo Geral

	O Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas da Universidade Paranaense – UNIPAR, com base nas premissas que emanam da Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e nas determinações das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduação Tecnológica em Análise e Desenvolvimento de Sistemas CP/CNE n.º 436/01, de 02 de abril de 2001, tem como objetivo geral: 

Formar profissionais com capacidade de desenvolvimento intelectual autônomo e permanente, éticos e comprometidos com a construção de uma sociedade mais justa e igualitária. Com conhecimentos técnicos, humanísticos, ambientais e histórico-sociais necessários ao entendimento, interpretação e intervenção na realidade nacional e regional. Instrumentalizando-os com métodos, técnicas e recursos que possibilitem uma atuação condigna e competente nas suas funções na área de análise e desenvolvimento de sistemas.




3.2. Objetivos Específicos

	O objetivo geral será atingido através da implementação dos seguintes aspectos cognitivos:

· Formar profissionais aptos a desenvolverem sistemas informatizados aplicando, de forma racional, as modernas tecnologias adequadas para cada fim;

· Constituir-se em um meio de interação entre o meio acadêmico e a sociedade, de forma a irradiar novas tecnologias e absorver tendências e necessidades do mercado no âmbito do desenvolvimento de software;

· Atender às demandas regionais na formação de recursos humanos para a área de desenvolvimento de sistemas informatizados;

· Criar oportunidades para o desenvolvimento de habilidades necessárias para se atingir a competência desejada no desempenho profissional;

· Realizar ações, associando o currículo acadêmico com o desenvolvimento das atividades realizadas no decorrer do curso;

· Propiciar conhecimento prático e teórico sobre a utilização da tecnologia em informática na sua atuação profissional.



4. PERFIL PROFISSIOGRÁFICO DO EGRESSO

	Perfil do Egresso

O egresso do curso de graduação da Universidade Paranaense - UNIPAR é caracterizado por uma formação profissional atualizada fundamentada nos conhecimentos técnico-científicos, bem como nos princípios éticos e humanísticos voltados à cidadania. Neste sentido, ele se revela como um profissional capaz de reconhecer os problemas do mundo presente, em particular os nacionais e regionais, prestar serviços especializados à comunidade e estabelecer com esta uma relação de reciprocidade. 

O Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas faz-se necessário para atender uma demanda crescente na sociedade atual: a confecção e a utilização do conhecimento. As organizações, de quaisquer naturezas, necessitam sobreviver e é de senso comum nos meios científicos que a informação é o meio que garantirá esta perpetuação. Desta forma, o Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas contribui para a formação de um profissional habilitado a explorar a tecnologia da informação para atingir os objetivos das organizações.

A partir das competências e das habilidades gerais do egresso do Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas da UNIPAR, consoante o que dispõe o Parecer CNE/CP n.º 29, de 03/12/2002 deve ser assegurado, no perfil do formando egresso: 

“contemplar a formação de um profissional apto a desenvolver, de forma plena e inovadora, atividades em uma determinada área profissional, e deve ter formação específica para:  aplicação e desenvolvimento de pesquisa e inovação tecnológica; difusão de tecnologias; gestão de processos de produção de bens e serviços; desenvolvimento da capacidade empreendedora; manutenção das suas competências em sintonia com o mundo do trabalho; e desenvolvimento no contexto das respectivas áreas profissionais”. 

O Parecer CNE/CP n.º 29, de 03/12/2002 versa que as organizações do setor produtivo exigem do trabalhador competências que lhe garantam maior mobilidade dentro de uma área profissional, “não se restringindo apenas a uma formação vinculada especificamente a um posto de trabalho. Dessa forma, a educação profissional foi profundamente reestruturada, para atendimento desse novo contexto do mundo do trabalho, em condições de modificá-lo  e de  criar  novas condições de ocupação”. E que a nova educação profissional, especialmente a de nível tecnológico,  requer além da formação técnica específica, exigindo também a compreensão global do processo produtivo, valorizando a cultura do trabalho e a mobilização dos valores para o processo de tomada de decisões.

O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas possui perfil com capacidade para:

· Analisar, projetar, documentar, implementar, testar e implantar sistemas computacionais de informação;

· Trabalhar com ferramentas computacionais, equipamentos de informática e metodologias de análise e projeto na produção de sistemas;

· Avaliar e selecionar metodologias, ferramentas e tecnologias adequadas ao problema;

· Empregar linguagens de programação, raciocínio lógico no desenvolvimento de sistemas;

· Aplicar os princípios e e métodos da engenharia de software voltados à garantia da qualidade de software;

· Empreender, administrar e agir com ética e responsabilidade perante a sociedade, obedecendo legislação vigente;

· Renovar seus conhecimentos técnicos constantemente, a fim de acompanhar a evolução da tecnologia e do mercado de trabalho.

Competências e Habilidades

Assim, o Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas da Universidade Paranaense – UNIPAR, deve possibilitar, no perfil específico do egresso, as seguintes competências e habilidades:

· Identificar, analisar e modelar processos de negócio;

· Planejar, executar e acompanhar um projeto de desenvolvimento de software;

· Conhecer, aplicar e adaptar, quando necessário, processos de software;

· Levantar e especificar requisitos de software, aplicando uma metodologia adequada;

· Selecionar ou projetar a solução computacional adequada ao problema, aplicando uma metodologia e princípios de projeto de software;

· Implementar ou selecionar artefatos de software adequados à solução projetada;

· Codificar as soluções de forma organizada e legível, utilizando raciocínio lógico e empregando corretamente alguma linguagem de programação;

· Realizar atividades de garantia de qualidade de software;

· Implantar e manter sistemas computacionais de informação;

· Avaliar e selecionar metodologias, ferramentas e tecnologias adequadas ao contexto de desenvolvimento;

· Conhecer e utilizar adequadamente recursos de sistemas operacionais e redes de computadores;

· Conhecer os conceitos básicos de arquitetura  de computadores;

· Aplicar princípios básicos de matemática e estatística na solução de problemas;
Conhecer a legislação pertinente à área; ser empreendedor e ter capacidade de alavancar a geração de oportunidades de negócio na área.


5 .  ÁREA DE ATUAÇÃO PROFISSIONAL

	O tecnólogo em Análise e Desenvolvimento de Sistemas com formação generalista, humanista, crítica e reflexiva, deverá atuar em organizações, de quaisquer natureza com base no rigor científico e intelectual. Capacitado ao exercício da análise e desenvolvimento de sistemas.

O Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas, além de formar profissionais de informática para atuarem em empresas públicas ou privadas, ou exercerem o papel de empreendedores, visa transformá-los em profissionais competentes, capazes de lidar, de forma crítica, com as novas propostas tecnológicas, nos contextos da nova era moderna e digital, conscientes de sua inserção na sociedade. 

As organizações necessitam sobreviver e é de senso comum nos meios científicos que a informação é o meio que garantirá esta perpetuação. Desta forma, o Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas contribui para a formação de um profissional habilitado a explorar a tecnologia da informação para atingir os objetivos das organizações. 

Os nichos de mercado a serem focados pelo curso são os seguintes:

· Empresas de informática que desenvolvem, implantam, e oferecem suporte a sistemas e infra-estruturas de informática a clientes; 

· Empresas usuárias de informática: desenvolvimento de software e infra-estruturas de informática, ou especificação de soluções de informática e acompanhamento de fornecedores externos, suporte a usuários, treinamento, etc.; 

· Administração de sistemas em empresas usuárias de informática: organização, execução e controle;

· Atividades técnicas e gerenciais em empresas de fornecimento de produtos e serviços de informática.

Observando os objetivos do curso e o perfil profissiográfico de seu egresso, o Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas está formando um profissional com as características de um analista de sistemas computacionais, segundo a Classificação Brasileira de Ocupações (CBO), que deve estar apto a desenvolver e implantar sistemas informatizados, dimensionando requisitos e funcionalidade do sistema, escolhendo ferramentas de desenvolvimento, especificando programas e codificando aplicativos. Também deve administrar ambiente informatizado, prestando suporte técnico ao cliente, inclusive através de treinamentos e de elaboração de documentação técnica, além de estabelecer padrões, coordenar projetos e oferecer soluções para ambientes informatizados.

A função de analista de sistemas computacionais segundo a CBO apresenta como subgrupo a função de analista de desenvolvimento de sistemas, que abrange as atividades de analista de comércio eletrônico (e-commerce), analista de sistemas de informática administrativa, analista de sistemas web (webmaster), analista de tecnologia de informação e consultor de tecnologia da informação. 

Portanto, observando essa categoria ocupacional, funções que podem ser desempenhadas pelo profissional formado pelo Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas da UNIPAR:

· Analista e programador de Sistemas, inclusive com soluções para web e dispositivos móveis;

· Consultor de tecnologias, tanto de hardware, software ou de processos informatizados;

· Instrutor e/ou professor de Informática;

· Integrador das tecnologias de informática em outras áreas de conhecimento;

· Coordenador  e gerente de projetos de informática.

Estas funções poderão ser executadas em Instituição de Ensino, Laboratórios de Pesquisa ou Empresas pertencentes às áreas financeiras, industriais, públicas, industriais, comerciais ou da saúde, dentre outras, que tem a Informática como meio ou atividade fim.



6.
ORGANIZAÇÃO CURRICULAR
6.1. Currículo Pleno

	MATRIZ CURRICULAR – 2011



	Unidade:

TOLEDO
Curso:

225 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação)

Graduação:

TECNOLÓGICA

Regime:

SERIADO ANUAL – NOTURNO

Duração:

3 (TRÊS) ANOS LETIVOS

Integralização:

A) TEMPO TOTAL – MÍNIMO = 03 (TRÊS) ANOS LETIVOS

                                  - MÁXIMO = 05 (CINCO) ANOS LETIVOS

 B) TEMPO ÚTIL (Carga Horária) = 2.560 H/AULA
CURRÍCULO PLENO/2011
1.ª SÉRIE 

CÓDIGO

DISCIPLINAS
TEOR
PRAT
CHA
MODALIDADE       DE OFERTA
99-8614-02

LEGISLAÇÃO APLICADA

80

0

080

Semipresencial
99-8828-02

MATEMÁTICA 

80

0

080

Semipresencial

99-9355-02

ALGORITMOS

80

0

080

99-9356-04

ARQUITETURA DE COMPUTADORES E REDES 

80

80

160

99-9357-04

DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES

80

80

160

99-9358-04

PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES

0

160

160

99-9371-02

FUNDAMENTOS DE INFORMÁTICA

80

0

080

       (*)

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

40

0

040

Carga Horária / Total Anual

520

320

840

2.ª SÉRIE 

CÓDIGO

DISCIPLINAS
TEOR
PRAT
CHA
MODALIDADE       DE OFERTA
99-8447-02

DESENVOLVIMENTO DE APLICAÇÕES PARA WEB

0

80

080

99-8448-04

ANÁLISE E PROJETO DE SISTEMAS

80

80

160

99-8450-02

SISTEMAS OPERACIONAIS

80

0

080

Semipresencial

99-9359-04

ESTRUTURAS DE DADOS E PROGRAMAÇÃO PARA AMBIENTES VISUAIS

80

80

160

99-9360-02

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS

0

80

080

99-9361-04

BANCO DE DADOS

80

80

160

99-9362-02

SISTEMAS ADMINISTRATIVOS

80

0

080

Semipresencial

(*)

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

40

0

040

Carga Horária / Total Anual

440

400

840

3.ª SÉRIE 

CÓDIGO
DISCIPLINAS
TEOR
PRAT
CHA
MODALIDADE       DE OFERTA

99-7110-02

EMPREENDEDORISMO 

80

0

080

Semipresencial

99-8453-04

DESENVOLVIMENTO DE SERVIÇOS PARA INTERNET

80

80

160

99-8455-04

DESENVOLVIMENTO BASEADO EM PADRÕES E FRAMEWORKS

80

80

160

99-9363-04

PROGRAMAÇÃO PARA DISPOSITIVOS MÓVEIS

80

80

160

99-9364-02

TECNOLOGIAS EMERGENTES

80

0

080

Semipresencial

99-9365-02

GERÊNCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE

80

0

080

99-9366-02

TESTE E QUALIDADE DE SOFTWARE 

80

0

080

99-8829-02

ESTÁGIO SUPERVISIONADO EM ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

0

80

080

Carga Horária / Total Anual

560

320

880

R E S U M O

HORAS

HORAS/AULA

CONTEÚDOS CURRICULARES

 2.000

 2.400

ESTÁGIO SUPERVISIONADO                                                  (*)        

   067

    080

ATIVIDADES COMPLEMENTARES                                        (*)                         

   067

    080

CARGA HORÁRIA TOTAL                                                   (**)
2.134

 2.560

OBSERVAÇÕES

 (*)   A(s) carga(s) horária(s) destinada(s) ao(s) Estágio(s) Supervisionado(s) e à(s) Atividade(s) Complementar(es) será(ao)  cumprida(s) fora do horário de aula previsto para o funcionamento do curso mediante regulamento próprio aprovado e divulgado pelo Colegiado do Curso.

(**)   A carga horária total do curso, estabelecida em horas, é convertida em h/a de 50 minutos.



7. DISTRIBUIÇÃO DAS DISCIPLINAS POR ÁREA DE FORMAÇÃO

	CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Eixo Tecnológico Informática

	OBJETIVOS
	1.a Série
	2.a Série
	3.a Série

	
	Fornecer aos acadêmicos conteúdos de um usuário avançado de informática
	Fornecer aos acadêmicos conteúdos de um programador de aplicação
	Fornecer aos acadêmicos conteúdos para a formação completa de um tecnólogo

	Formação Básica


	Matemática (80 h/a)
	Sistemas Operacionais 
(80 h/a)
	

	
	Fundamentos de Informática (80 h/a)
	
	

	Formação Tecnológica Geral
	Arquitetura de Computadores e  Redes (160 h/a)
	
	

	Formação Tecnológica Específica

	Desenvolvimento de Interfaces (160 h/a)
	Bancos de Dados 
(160 h/a)
	Desenvolvimento de Serviços para Internet (160 h/a)

	
	Algoritmos

(80 h/a)
	Programação Orientada a Objetos (80 h/a)
	Programação para Dispositivos Móveis (160 h/a)

	
	
	Análise e Projeto de Sistemas (160 h/a)
	Teste e Qualidade de Software (80 h/a)

	
	Programação de Computadores (160 h/a)
	Desenvolvimento de Aplicações para WEB (80 h/a)
	Desenvolvimento Baseado em Padrões e Frameworks (160 h/a)

	
	
	Estruturas de Dados e Programação para Ambientes Visuais
(160 h/a)
	Gerência de Projetos de Software

(80 h/a)

	Formação Cientítica e Humanística


	Legislação Aplicada 
(80 h/a)
	Sistemas Administrativos 

(80 h/a)
	Empreendedorismo 
(80 h/a)

	Formação Complementar


	
	
	Tecnologias Emergentes

 (80 h/a)

	
	
	
	Estágio Supervisionado em Análise e Desenvolvimento de Sistemas (80 h/a)

	N.º  de Disciplinas
	07
	07
	08

	Carga Horária da Série
	800 h/a
	800 h/a
	880 h/a

	Atividades Complementares
	40 h/a
	40 h/a
	

	Carga Horária Total
	840 h/a
	840 h/a
	880 h/a

	Formação Livre
	As disciplinas de formação livre possibilitam ampliar os conhecimentos complementares dos alunos. Tais disciplinas são ofertadas em Regime de Enriquecimento Curricular dentre aquelas não pertencentes ao seu currículo. Sendo a carga horária da disciplina variável de acordo com as opções de cada aluno.


8. EMENTÁRIO DAS DISCIPLINAS E DESCRIÇÃO DAS ATIVIDADES

1.ª Série
	Disciplina: Legislação Aplicada
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Aspectos sociais, econômicos, legais, éticos e profissionais da Informática. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. O impacto das tecnologias de comunicação e de automação na sociedade.

	Objetivos Específicos:

	Entender, para analisar de forma crítica as questões éticas que aparecem como consequência do desenvolvimento e uso das tecnologias e processos envolvidos com a Informática 

	Bibliografia Básica: 


	ALBUQUERQUE, Roberto Chacon de. A propriedade informática. Campinas: Russel, 2006.
MASIERO, Paulo Cesar. Ética em Computação. São Paulo: EDUSP, 2000.

ROVER, Aires José. Direito e Informática. Manole, 2003.


	Disciplina: Matemática
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Introdução a lógica. Teoria dos conjuntos. Fundamentos da álgebra. Introdução à matemática financeira.

	Objetivos Específicos:

	Desenvolver a capacidade de avaliar formas racionais de pensar. Estabelecer avaliação de verdade para assertivas lógicas e perceber a necessidade da Lógica para a construção de programas e desenvolvimento de sistemas. 

Relacionar os conteúdos da matemática discreta e lógica com suas aplicações na área de Computação.  Entender conteúdos da área da matemática, subsídios necessários para o Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas, correlacionando-os com as demais matérias, em um processo contribuição no desenvolvimento de seu raciocínio abstrato, do ponto de vista lógico-matemático.

	Bibliografia Básica: 


	CRESPO, A. A.. Matemática Comercial e Financeira fácil. São Paulo: Saraiva, 2008.
GERSTING, Judith L.. Fundamentos matemáticos para a Ciência da Computação. Ed. 5 Rio de Janeiro: LTC, 2008.

HAZZAN, Samuel. Fundamentos de Matemática Elementar – Combinatória e Probabilidade. Volume 5. São Paulo: Atual, 2008.




	Disciplina: Algoritmos
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceituação de algoritmos e programas. Análise e resolução de problemas. Formas de representação dos algoritmos. Noções de dado, variáveis, instruções, expressões e programas. Construções básicas: atribuição, leitura e escrita. Tipos de dados: inteiros, reais, caracteres, intervalos e enumerações. Estruturas de controle: sequência, seleção e iteração. Tipos estruturados básicos: arranjos unidimensionais e multidimensionais.


	Objetivos Específicos:

	Desenvolver o raciocínio lógico aplicado à solução de problemas. Compreender o enunciado de um problema proposto e produzir um algoritmo legível e correto, que leve a solução do problema em questão. Elaborar algoritmos que façam uso, em conjunto, de estruturas de controle do tipo sequenciais, seleção e repetição. Compreender e manipular tipos estruturados de dados básicos.

	Bibliografia Básica: 


	CORMEN, Thomas H., LEISERSON, Charles E. STEIN, Clifford, RIVEST, Ronald L. Algoritmos. Trad. 2ª edição Americana.  Campus,  2002.
FORBELLONE, Andre L. V., EBERSPACHER, Henri F. Lógica de Programação: a Construção de Algoritmos e Estruturas de Dados. 3ª Ed. Editora Makron Books, 2005.

SEBESTA, R. Conceitos de Linguagem de Programação. 5ª Edição. Editora Bookman, 2003.



	Disciplina: Arquitetura  de Computadores e Redes
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Sistemas de numeração e conversão de bases. Organização de sistemas de computação e detalhamento de subsistemas. Métodos de transferência de dados: interrupção, acesso direto à memória e pooling.  Linguagem de máquina.  Conceituação de topologia de redes. Componentes de redes de computadores. O modelo TCP/IP. Configuração e interconexão de redes. Aspectos de segurança.

	Objetivos Específicos:

	Entender que o conjunto de instruções de um algoritmo é interpretado por uma máquina real ou abstrata. Reconhecer e analisar os componentes da arquitetura de computadores; realizar estudo comparativo de processadores em uso no mercado. Ter uma visão conceitual abrangente da área de redes de computadores como uma plataforma básica para o desenvolvimento de sistemas e aplicações distribuídas. Saber usar na prática TCP/IP como uma das plataformas básicas para montagem de redes de computadores.


	Bibliografia Básica: 

	COMER, D. E. Redes de computadores e internet: abrange transmissão de dados, ligações inter-redes, web e aplicações. 4ª Ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GOUVEIA, J. Redes de computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2007. 

MAIA, L. P. Arquitetura de Redes de Computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2009. 

MONTEIRO, M. A. Introdução à Organização de Computadores. 5ª ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007. 

RIBEIRO, C. Arquitetura de Computadores. 2ª Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

TANENBAUM, A. S. Organização estruturada de computadores.  5ª ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. 


	Disciplina: Desenvolvimento de Interfaces
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	 160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Histórico. Interação Humano-Computador: terminologia e definições. As Interfaces Humano-Computador. Fatores Humanos. Aspectos sobre usabilidade, ergonomia e interatividade nos projetos de Software. Arquiteturas de Software e padrões para interfaces de usuários. Avaliação de Interfaces de Aplicações computacionais. Projeto e implementação de sistemas interativos. Criação de páginas estáticas. Linguagens de script. Componentes para criação de interfaces visuais.    

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina os acadêmicos devem estar capacitados a analisar problemas de ergonomia de interfaces de sistemas. Elaborar projetos de interfaces com maior usabilidade. Validar as abordagens ergonômicas de sistemas computacionais interativos. 

	Bibliografia Básica: 


	OLIVEIRA, Netto; ALVIN, Antonio. IHC – Modelagem e Gerência de Interfaces com o Usuário.  Florianópolis: Visual Books, 2004

PREECE, J. et al. Design de Interação: Além da interação homem-computador. Bookman, 2005.

WALTER, Cybis. Ergonomia e Usabilidade. Conhecimentos, Métodos e Aplicações. São Paulo: Novatec, 2007


	Disciplina: Programação de Computadores
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	160 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Introdução a paradigmas de linguagens de programação. Ambientes de desenvolvimento e programação. Compiladores: conceitos básicos e utilização. Implementação de algoritmos utilizando uma linguagem de alto nível. Estratégias básicas de desenvolvimento de programas.

	Objetivos Específicos:

	Reconhecer e diferenciar: compiladores e interpretadores, códigos fontes e executáveis. Desenvolver a lógica de programação. Diferenciar e reconhecer erros sintáticos e semânticos. Implementação de algoritmos através de uma linguagem de programação de alto nível. 

	Bibliografia Básica: 


	CORNELL, Gary e HORSTMANN, Cay S. Core Java 2: Volume 1 - Fundamentos. São Paulo : Peason, 2004. 

DEITEL, H. M e DEITEL, P. J. Java - Como Programar. 6. ed. São Paulo, Prentice-Hall, 2005.

SEBESTA, R. Conceitos de Linguagem de Programação. 5ª Edição. Editora Bookman, 2003.




	Disciplina: Fundamentos de Informática
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	 80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceitos sobre o funcionamento do computador e equipamentos de informática, sistemas operacionais, software básico e aplicativos. Instalação e configuração de softwares. Uso de aplicativos básicos: editores gráficos, editores de texto, planilhas e bancos de dados pessoais.

	Objetivos Específicos:

	Fornecer aos acadêmicos conhecimentos para uma aprendizagem crítica dos aplicativos básicos de Informática, visando a percepção de seu uso efetivo na resolução de problemas de âmbito acadêmico, pessoal e profissional. O acadêmico deve ser capaz de instalar e configurar um computador, desde seu sistema operacional, configuração de dispositivos e instalação e configuração dos principais aplicativos.

	Bibliografia Básica: 

	CAPRON, H.L. Introdução à Informática. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

SILVA, MARIO GOMES, Informática: terminologia, São Paulo, Érica, 2008.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informática: Conceitos Básicos. Rio de Janeiro: Campus, 2007.


2.ª Série
	Disciplina: Desenvolvimento de Aplicações para WEB
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Páginas dinâmicas. Programação no cliente e no servidor. Acesso a bancos de dados. Gerenciamento de sessões

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina os acadêmicos devem ser capazes de entender o mecanismo de processamento de requisições do protocolo HTTP. Implementar páginas dinâmicas para processar requisições no servidor, interagindo com sistemas gerenciadores de bancos de dados. 


	Bibliografia Básica: 


	DEITEL, P. J. e DEITEL, H. M. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento Web para Programadores. São Paulo : Pearson Universitários, 2009 : 776 p.

HORSTMANN, Cay e GEARY, David. Core Java Server Faces – Fundamentos. 2ª Edição. Rio de Janeiro : Alta Books, 2007, 544p. 

KURNIAWAN, B. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2002: 807p.


	Disciplina: Análise e Projeto de Sistemas
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceituação de Análise de Sistemas. Metodologias para o desenvolvimento de sistemas. Ferramentas computacionais de apoio ao processo de análise e projeto de sistemas. Especificação de projeto de software. Técnicas de documentação de projetos e preparação de manuais de sistema.

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina o aluno deve estar capacitado a empregar uma abordagem sistemática na resolução de problemas utilizando metodologias de análise e projeto de sistemas.

	Bibliografia Básica: 


	GUEDES, GILLEANES T. A UML 2 - Uma Abordagem Prática. Novatec, 1 Edição, 2009

LARMAN, C. Utilizando UML e padrões. 3ª Edição. Porto Alegre: Bookmann, 3ª Edição 2007.

PRESSAMN, Roger S. Engenharia de Software – uma abordagem profissional. 7ª ed McGrawHill, 2011.


	Disciplina: Sistemas Operacionais
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceituação de sistemas operacionais e suas funções. Estruturas de Sistemas Operacionais, características e aplicações. Métodos de gerenciamento de processadores, memória, arquivos e outros recursos.

	Objetivos Específicos:

	Conhecer e entender os principais conceitos de um sistema operacional. Entender as funções de um sistema operacional no gerenciamento de memória, processos e dispositivos.

	Bibliografia Básica: 


	MACHADO, F. B. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 4ª ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.  

SILBERSCHATZ, A. Sistemas Operacionais com Java. 7ª ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais: Projeto e implementação. 3ª ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. 


	Disciplina: Estruturas de Dados e Programação para Ambientes Visuais
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceitos básicos e uso de estruturas de dados e seus algoritmos: listas, filas, pilhas, transformação de endereços e árvores. Algoritmos de ordenação e busca. Ambientes de visuais de programação. Programação baseada em eventos. Exceções. Uso e desenvolvimento de componentes visuais e não visuais para programação de sistemas.

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina o acadêmico deve ser capaz de distinguir as estruturas de dados utilizadas na implementação de programas. Analisar, projetar, implementar e validar soluções para problemas diversos, através do uso de metodologias, técnicas e ferramentas de programação que envolva estruturas de dados. Utilizar técnicas de programação para a implementação rápida de programas com interfaces gráficas com o usuário e orientadas a eventos, utilizando ambientes modernos. Desenvolver componentes novos, componentes visuais e não-visuais que possam ser reutilizados.

	Bibliografia Básica: 


	BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programação Orientada a Objetos com Java 4ed. São Paulo: Prentice Hall Brasil, 2009.

KOFFMANN, Eliot B. Objetos, Abstração, Estrutura de Dados e Projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2008

MECENAS, Ivan. Java 6 Fundamentos, Swing, BlueJ e JDBC. Rio de Janeiro: Altabooks, 2008.


	Disciplina: Programação Orientada a Objetos
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	 80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Introdução a Linguagem de Programação Orientada a Objetos. Abstração de Dados, paradigmas da Programação Orientada a Objetos. Classes, objetos, atributos e métodos (estáticos e da classe). Encapsulamento. Construtores e destrutores. Sobrecarga de operadores e métodos. Herança. Polimorfismo. Classes Abstratas. Desenvolvimento de aplicações utilizando uma linguagem orientada a objetos.

	Objetivos Específicos:

	Reconhecer as características das linguagens de programação de orientação a objetos. Empregar a sintaxe e a semântica de uma linguagem de programação orientada a objetos. Utilizar a metodologia de programação orientada a objetos para codificar algoritmos, construir estruturas de dados.

	Bibliografia Básica: 

	BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programação Orientada a Objetos com Java 4ed. São Paulo: Prentice Hall Brasil, 2009.

DEITEL, H. M e DEITEL, P. J. Java - Como Programar. 8. ed. São Paulo, Prentice-Hall, 2010.

KOFFMANN, Eliot B. Objetos, Abstração, Estrutura de Dados e Projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2008



	

	Disciplina: Banco de Dados
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceituação de Sistemas de Banco de Dados. Modelos de Bancos de Dados. Projeto de Banco de Dados.  Linguagem de definição e manipulação de dados (DDL e DML). Programação de Banco de Dados: funções, gatilhos e procedimentos armazenados. Transações. Controle de concorrência. Recuperação após falhas. Segurança.

	Objetivos Específicos:

	Iniciar o aluno na abordagem de banco de dados, tornando-o apto a modelar e manipular sistemas de banco de dados. Incentivar o acadêmico a utilizar adequadamente todos os recursos e facilidades oferecidas por um gerenciador de banco de dados, no projeto, desenvolvimento e implantação de sistemas de informações computadorizados.

	Bibliografia Básica: 


	ELMASRI, R. e Navathe, S. B. Sistemas de Banco de Dados: fundamentos e aplicações. 6ª.Edição. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2011.

HEUSER, Carlos Alberto, Projeto de Banco de Dados. 4ª Edição. Bookman, 2009.

KORTH Henry F.; SILBERSCJHATZ A. e SUDARSHAN S. Sistemas de Banco de Dados. 4ª edição. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2006.




	Disciplina: Sistemas Administrativos
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Sistemas organizacionais e sistemas de usuário final. Análise de Knowledge work e seus requisitos. Produtividade e funcionalidade nos sistemas administrativos corporativos. Equipes de profissionais. Fatores comportamentais e políticos da informação nas organizações. Impacto dos sistemas de informação gerenciais nas empresas. As estruturas organizacionais e os modelos de gestão. Ferramentas administrativas.

	Objetivos Específicos:

	Capacitar o aluno a analisar e projetar os sistemas administrativos das empresas, utilizando sistemas de gestao com o propósito de ampliar a compreensao da dinamica nas organizações.

	Bibliografia Básica: 



	O´BRIEN J. A. Sistemas de Informação e as Decisões Gerenciais na Era da Internet. 2ª ed. São Paulo: Saraiva, 2008

STAIR, R. M. Princípios de Sistemas de Informação: uma abordagem gerencial. São Paulo: Cengage Learning, 2008.


3.ª Série
	Disciplina: Empreendedorismo
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Mecanismos e procedimentos para criação de empresa. Perfil do Empreendedor. Desenvolvimento da capacidade  empreendedora na área de Informática, com ênfase  no estudo do perfil do empreendedor, nas técnicas de identificação e aproveitamento de oportunidades, na aquisição e gerenciamento dos recursos necessários ao negócio, fazendo uso das metodologias que priorizam técnicas de criatividade. Plano de negócios.

	Objetivos Específicos:

	Promover o empreendedorismo. Proporcionar análise de um plano de negócios. Desenvolver habilidades de gerenciamento e tomada de decisões quando da elaboração do projeto. Proporcionar conhecimentos sobre técnicas de elaboração de projetos. Promover conhecimentos sobre os instrumentos necessários para criação de empresas.

	Bibliografia Básica: 

	DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa: uma ideia, uma paixao e um plano de negócios: como nasce o empreendedor e se cria uma empresa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo – Transformando idéias em negócios. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

DRUKCER, Peter F. Inovação e Espírito Empreendedor: (entrepreneurship) prática e princípios. trad. Carlos J. Malferrari: Sao Paulo: Cengage Learning, 2008.




	Disciplina: Desenvolvimento de Serviços para Internet
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Conceito de web service. Normas e Padrões. Servidores de Aplicação. Arquiteturas de frameworks disponíveis para desenvolvimento de web services. Ferramentas de desenvolvimento. Uso de web services no desenvolvimento e integração de sistemas. Aspectos de segurança e interoperabilidade.

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina os alunos devem ser capazes de projetar e implementar serviços para internet (web services). Conhecer as tecnologias, linguagens e ferramentas disponíveis para desenvolvimento de web services.  Conhecer as plataformas (frameworks) disponíveis. Interoperabilidade e integração.  Segurança. 

	Bibliografia Básica: 

	MARTIN Kalin. Java Web Services : Implementando. Alta Books, 2010.

JOSUTIS, Nicolai M. SOA na Prática. Rio de Janeiro : Alta Books : 2008.

SAMPAIO, Cleuton. SOA e Web Services em Java. São Paulo : Brasport, 2006.   




	Disciplina: Desenvolvimento Baseado em Padrões e Frameworks.
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Padrões de Software. Aplicação de padrões no desenvolvimento de sistemas. Uso, projeto e implementação de componentes de software. Uso, projeto e desenvolvimento de frameworks.

	Objetivos Específicos:

	Ao concluir esta disciplina os alunos devem ser capazes de: compreender os principais padrões de desenvolvimento de software.  Entender os conceitos de componentes de software e sua integração em frameworks para o desenvolvimento de sistemas. Projetar e implementar frameworks.

	Bibliografia Básica: 

	GIMENES, Itana Maria. Desenvolvimento Baseado em Componentes: Conceitos e Técnicas. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2005.

HORTMANN, Cay. Padrões e Projetos Orientados a Objetos 2ª Ed. São Paulo: Bookman, 2007. 

METSKER, Steven John. Padrões de Projetos em Java, São Paulo: Bookman, 2004.


	Disciplina: Programação para Dispositivos Móveis
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	 h/a
	Carga Horária PCC

	
	160 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Características de dispositivos móveis. Linguagens e Ferramentas para programação de dispositivos móveis. Integração com sistemas.

	Objetivos Específicos:

	Está disciplina tem como objetivo introduzir o aluno a conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para dispositivos móveis. Desenvolver aplicações moveis, entender os aspectos envolvidos no desenvolvimento de software voltados para  dispositivos móveis. Conhecer linguagens e ferramentas e técnicas de integração com sistemas informatizados diversos. Conhecer o ciclo de desenvolvimento de software para tais dispositivos.

	Bibliografia Básica: 


	JOHNSON, Thienne M. Java para Dispositivos Móveis. São Paulo: Editora Novatec. 2007.

MUCHOW, John W. Core J2ME : tecnologia & MIDP, trad. Joao Eduardo Nobrega Tortello. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2007.




	Disciplina: Tecnologias Emergentes 
	
	Presencial

	
	X
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Apresentação de temas complementares ao curso. Discussão e estudo de pesquisas, novas tecnologias e tópicos atuais da área da computação.

	Objetivos Específicos:

	Conhecer as tecnologias da área de informática que estão surgindo, de forma a manter-se atualizado em relação à evolução do mercado. Estar ciente das tendências das pesquisas científicas na área.

	Bibliografia Básica: 


	AMMERAAL, LEEN & ZHANG, KANG, Computação gráfica para programadores Java, 2ª edição, LTC, 2008.

CARMONA, TADEU. Universidade Linux. Digerati Books, 2007.
SHORE & WARDEN. A Arte do Desenvolvimento Ágil . 1ª Edição. Alta Books, 2008.




	Disciplina: Gerência de Projetos de Software
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Histórico e fundamentos. Modelos, metodologias, técnicas e ferramentas do gerenciamento de projetos de software. Planejamento, negociação, execução, acompanhamento, controle e encerramento de um projeto de software. Revisões e Estudos de Casos.

	Objetivos Específicos:

	Capacitar os acadêmicos nas principais técnicas e metodologias de gerenciamento de projetos de desenvolvimento de software. Ressaltar a importância da gerência de projetos em uma aplicação computacional.

	Bibliografia Básica: 

	HELDMAN, Kim. Gerência de Projetos - Guia para o Exame Oficial do PMI - 5ª Edição. Ed. Campus, 2009.

FREDERICK P. Brooks Jr.  O Projeto do Projeto: da modelagem a implementação. Ed. Elseive, 2010

NOCERA, Rosaldo de Jesus. Gerenciamento de Projetos. Ed. Queen Books, 2009.

	Disciplina: Teste e Qualidade de Software
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	80 h/a
	Carga Horária Teórica

	
	h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Fundamentação histórica e conceitual da qualidade de software. Modelos e normas de qualidade de software. Métricas de software. Técnicas de garantia da qualidade de software. Qualidade e definição de processo de software. Técnicas e critérios de teste: funcional e estrutural, Estratégias de teste, Ferramentas de apoio ao teste de software e gerência da atividade de teste. Segurança e auditoria. 

	Objetivos Específicos:

	Capacitar o acadêmico na percepção e aplicação de conceitos relacionados à qualidade e testes de software.

	Bibliografia Básica: 

	BARTIÉ, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Campus 2002.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de Software - Aprenda as Metodologias e Técnicas Mais Modernas para o Desenvolvimento de software. Novatec, 2007.

PEZZÈ, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e Análise de Software – processos, princípios e técnicas. Artemed, 2008.




	Disciplina: Estágio Supervisionado em Análise e Desenvolvimento de Sistemas
	X
	Presencial

	
	
	Semipresencial

	Carga Horária 

	h/a
	Carga Horária Teórica

	
	80 h/a
	Carga Horária Prática

	
	h/a
	Carga Horária PCC

	
	80 h/a
	Carga Horária Total

	Ementa:

	Planejamento e realização de atividades práticas em ambiente real de trabalho, sob supervisão docente e sob a orientação de um profissional da área de realização do estágio. Planejamento e apresentação de um trabalho técnico referente às atividades desenvolvidas. Desenvolvimento, implementação e implantação de um modelo, sistema ou aplicaçao que envolva os conhecimentos adquiridos no curso.

	Objetivos Específicos:

	Permitir ao acadêmico, no desenvolvimento das atividades para a solução de problemas reais na área de informática, a aplicação dos conhecimentos adquiridos durante o curso, a complementação da formação profissional e o desenvolvimento do aluno no âmbito pessoal, social, humano e cultural. Permitir ao acadêmico a aquisição de experiência prática e aperfeiçoamento técnico na área de produtos e serviços de informática.

	Bibliografia Básica: 

	MATTAR.NETO, J.A. Metodologia científica na era da informática. São Paulo: Saraiva, 2003. 

PAULA FILHO; Pádua Wilson de. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrões. Rio de Janeiro: LTC, 2003. 

UFPR - Universidade Federal do Paraná – Normas para apresentação de trabalhos: teses, dissertações e trabalhos acadêmicos. Curitiba: UFPR, 2002.
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